THÔNG TIN CHUNG VỀ SÁNG KIẾN
1.Tên sáng kiến: “Một số biện pháp dạy các yếu tố hình học lớp 1 bằng công nghệ thông tin”.

2. Lĩnh vực áp dụng sáng kiến: Áp dụng cho tất cả giáo viên lớp 1 trong nhà

trường khi dạy môn Toán.

3. Tác giả: Hoàng Thị The - Nữ                  Ngày tháng/năm sinh: 02/8/1974                                                             

Trình độ chuyên môn: Đại học Sư phạm  
 Chức vụ: Giáo viên
Đơn vị công tác: Trường Tiểu học Ngọc Châu.
4. Đồng tác giả: Không có
5. Chủ đầu tư: Trường Tiểu học Ngọc Châu -  Thành phố Hải Dương
Địa chỉ: Số 3 - Trần Thánh Tông - Thành phố Hải Dương
Điện thoại: 03203 838 233
6. Đơn vị áp dụng sáng kiến lần đầu: Trường Tiểu học Ngọc Châu 
7. Các điều kiện cần thiết để áp dụng sáng kiến:
- Ban giám hiệu thường xuyên theo dõi, dự giờ, nhận xét, đánh giá và góp ý đối với giáo viên.
- Giáo viên phải tâm huyết với nghề, luôn tìm tòi, học hỏi, trao đổi kiến thức, khám phá từng bài dạy. Đồng thời với mỗi tiết học, giáo viên phải phát huy tính tích cực, chủ động, sáng tạo của học sinh.
- Trang thiết bị phải đầy đủ phục vụ cho việc dạy và học đạt hiệu quả cao nhất.
8. Thời gian áp dụng: Năm học 2017 - 2018
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TÓM TẮT NỘI DUNG CƠ BẢN CỦA SÁNG KIẾN

Tên sáng kiến: “Một số biện pháp dạy các yếu tố hình học lớp 1 bằng công nghệ thông tin”.
Chuyên môn đào tạo: Đại học sư phạm Tiểu học.

Nhiệm vụ được phân công: Chủ nhiệm và giảng dạy môn Toán và Tiếng Việt lớp 1B.
1. Thời gian, đối tượng, điều kiện:

- Bắt đầu triển khai nghiên cứu: Tháng 8/2017.

- Khảo sát: Tháng 10/2017

2. Lí do nghiên cứu: 
Việc dạy các yếu tố hình học lớp 1 bằng công nghệ thông tin, các biểu tượng hình học sẽ đ​ược hình thành qua những hình ảnh màu sắc cụ thể và khắc sâu vào tâm trí các em. Việc nhận diện hình trở nên dễ dàng. Từ đó, các em được bổ sung thêm vốn hiểu biết thực tế cũng nh​ư  năng lực trừu tượng, hỗ trợ đắc lực cho việc phát triển tư duy của học sinh.  

3. Các tồn tại trước khi có sáng kiến và nguyên nhân:

Giáo viên còn nhiều hạn chế và bất cập trong việc nhận thức về mục đích, nội dung, phương pháp và hiểu rõ tầm quan trọng của việc dạy các yếu tố hình học bằng công nghệ thông tin. Giáo viên còn lúng túng trong việc xác định phương pháp dạy học cho các yếu tố hình học. Một số giáo viên chưa tích cực sử dụng đồ dùng dạy học, nhất là các phương tiện hiện đại như: máy tính, đèn chiếu,…; các hình thức dạy học còn đơn điệu, chưa gây hứng thú học tập cho học sinh. Học sinh còn nhầm lẫn, nhận diện sai các yếu tố hình học, ...

4. Các biện pháp:

- Tìm hiểu về công nghệ thông tin và phần mềm Powerpoint.

- Xây dựng một số dạng bài tập có sử dụng phần mềm để soạn giáo án về nhận biết hình. 
- Xây dựng một số dạng bài tập có sử dụng phần mềm giúp học sinh nâng cao kiến thức.
- Xây dựng một số dạng bài tập có sử dụng phần mềm giúp học sinh luyện tập, thực hành.
- Các thao tác tiến hành soạn và trình chiếu trên Power Point.

5. Hiệu quả mang lại:

Sau thời gian triển khai và áp dụng vào thực tế giảng dạy, qua khảo sát thực, tôi thấy chất lượng học tập của các em đã tiến bộ vượt bậc. Các em rất hứng thú, say mê học tập,yêu thích môn học, phát huy được khả năng tư duy,trí tưởng tượng và biết vận dụng vào luyện tập thực hành đạt hiệu quả.

6. Khuyến nghị:

Nhà trường chỉ đạo tổ chuyên môn thường xuyên tổ chức các chuyên đề về phương pháp dạy học cho giáo viên; Trang bị các trang thiết bị hiện đại để nâng cao hiệu quả dạy và học. Tổ chức, tạo điều kiện để giáo viên được tiếp cận và học tập về tin học, ngoại ngữ. Giáo viên cần khơi dậy những hứng thú học tập của học sinh; Biết trân trọng và phát huy tính tò mò, ham hiểu biết, sáng tạo của các em; Cần đổi mới nhận thức và tích cực học tập trau dồi chuyên môn, phối hợp linh hoạt các phương pháp dạy học nhằm nâng cao hiệu quả học tập của học sinh.

TÓM TẮT SÁNG KIẾN

1. Hoàn cảnh nảy sinh sáng kiến

Khi dạy nội dung nhận diện hình học trong môn Toán lớp 1 tôi nhận thấy: Những khái niệm cơ bản của phần hình học lớp 1 là: Điểm, đoạn thẳng, hình vuông, hình tròn, hình tam giác... Đó là những kiến thức rất đơn giản, nghe qua, nhìn qua tưởng là nhớ ngay và các em cũng dễ thực hành ngay được. Nhưng chính ở những kiến thức dễ này, các em dễ bộc lộ những chỗ hổng.Với học sinh trung bình thì chỉ ít ngày sau khi học, các kiến thức trên đã lẫn lộn, không nhớ hoặc nhớ không chính xác.

 
Ứng dụng công nghệ thông tin trong giảng dạy các yếu tố hình học ở lớp 1, các biểu tượng hình học sẽ đ​ược hình thành qua những hình ảnh màu sắc cụ thể và khắc sâu vào tâm trí các em. Việc nhận diện hình trở nên dễ dàng. Từ đó, các em được bổ sung thêm vốn hiểu biết thực tế cũng nh​ư  năng lực trừu tượng, hỗ trợ đắc lực cho việc phát triển tư duy của học sinh.  

Thực tế tôi đã vận dụng phần mềm Powerpoint vào thiết kế một số kế hoạch dạy học nhằm nâng cao chất lượng dạy các yếu tố hình học lớp 1 bao gồm nhận biết hình, luyện tập thực hành và nâng cao kiến thức đồng thời đưa ra các thao tác tiến hành thiết kế. Kinh nghiệm này đ​ược các bạn đồng nghiệp đồng tình và áp dụng vào giảng dạy, góp phần thay đổi phương pháp và nâng cao chất lượng rõ rệt trong 2 năm học gần đây.
2. Điều kiện, thời gian, đối tượng áp dụng:

2.1.Điều kiện: Giáo viên phải tâm huyết với nghề, không ngừng học hỏi, trau dồi kiến thức để nâng cao trình độ, chuyên môn, nghiệp vụ, phát huy được tính tích cực, chủ động của học sinh.

2.2. Thời gian áp dụng: năm học 2017 – 2018

2.3. Đối tượng áp dụng: Giáo viên lớp 1 trong nhà trường.

3. Nội dung sáng kiến:

- Tính mới, tính sáng tạo của sáng kiến: 

Đưa ra được 1 số biện pháp giúp giáo viên vận dụng vào giảng dạy nâng cao hiệu quả dạy các yếu tố hình học bằng công nghệ thông tin cho học sinh lớp 1.

- Khả năng áp dụng: Có thể áp dụng cho tất cả các giáo viên dạy các yếu tố hình học từ lớp 1 đến lớp 5.

- Lợi ích thiết thực của sáng kiến: Nếu áp dụng các biện pháp dạy các yếu tố hình học bằng công nghệ thông tin vào dạy học môn Toán thì hiệu quả học toán của học sinh sẽ được nâng cao. Tạo không khí thoải mái, hứng khởi trong giờ học toán căng thẳng, giúp học sinh lĩnh hội kiến thức một cách hiệu quả nhất.

4. Giá trị, kết quả đạt được của sáng kiến

Sau thời gian nghiên cứu, áp dụng vào thực tế giảng dạy, khảo sát chất lượng học tập, tôi nhận thấy trước đây không những học sinh mà cả giáo viên còn lúng túng trong cách hướng dẫn học sinh lĩnh hội các kiến thức về các yếu tố hình học. Nhưng đến thời điểm hiện tại, học sinh đã tiếp thu bài một cáh tích cực, chủ động, tự tin áp dụng vào luyện tập thực hành và đặc biệt là rất thích thú khi học các yếu tố hình học.

5. Đề xuất, khuyến nghị để thực hiện áp dụng.

 
Nhà trường chỉ đạo tổ chuyên môn thường xuyên tổ chức các chuyên đề về phương pháp dạy học cho giáo viên; Cần khơi dậy hứng thú học tập, niềm say mê ham học hỏi của học sinh; Biết trân trọng và phát huy tính sáng tạo của các em Tăng cường trang bị cơ sở vật chất để tạo điều kiện nâng cao hiệu quả của việc dạy và học. Giáo viên cần đổi mới nhận thức và tích cực học tập trau dồi chuyên môn, vận dụng phối hợp linh hoạt các phương pháp dạy học nhằm nâng cao hiệu quả học tập của học sinh.

MÔ TẢ SÁNG KIẾN

1. Hoàn cảnh nảy sinh sáng kiến
1.1. Đặt vấn đề
 
 Đất nước ta đang chuyển sang thời kì công nghiệp hoá, hiện đại hoá, khoa học kĩ thuật ngày càng phát triển mạnh mẽ. Sự thách thức trước nguy cơ bị tụt hậu trên con đường tiến vào thế kỉ XXI bằng cạnh tranh trí tuệ đang đòi hỏi phải đổi mới giáo dục, trong đó có sự đổi mới căn bản về phương pháp dạy và học.
Sự đổi mới trong giáo dục không chỉ là vấn đề của giáo dục nữa mà đã trở thành vấn đề quan trọng, vấn đề trung tâm trong chiến lược phát triển nguồn lực con người phục vụ các mục tiêu kinh tế xã hội của đất nước trong thời kì hội nhập. Sự đổi mới trong giáo dục không chỉ đổi mới về nội dung, phương pháp giáo dục, mục tiêu giáo dục, cách kiểm tra đánh giá mà còn đổi mới về cách sử dụng các phương tiện dạy học. 
Sự bùng nổ của công nghệ thông tin hiện nay như một luồng gió mới của thời đại. Chúng ta không thể tưởng tượng được rằng một thư viện quốc gia lớn chỉ chứa trong một bút nhớ bằng hai ngón tay.Về vấn đề này, giáo dục không thể đứng ngoài mà ngược lại  phải là người tiên phong đi đầu. Hiện nay ứng dụng công nghệ thông tin vào dạy học đã trở lên phổ biến ở các trường học , cấp học trên cả nước. Máy vi tính là phương tiện dạy học có thể giải quyết được những nhiệm vụ cơ bản của quá trình dạy học. Nhờ chức năng có thể tạo mới, lưu trữ và hiển thị lại một khối lượng thông tin vô cùng lớn dưới dạng văn bản, hình ảnh và âm thanh nên máy vi tính được sử dụng để hỗ trợ việc minh hoạ, làm mẫu, ... Nó giúp giáo viên mang đến cho học sinh nhiều thông tin hơn, và các thông tin đó có thể chứa đựng trong nhiều kênh khác nhau như văn bản, hình ảnh, âm thanh, ... Điều này giúp giảm bớt các dụng cụ trực quan trong quá trình giảng dạy. 

1.2. Lí do chọn đề tài.

 
 Hiện nay với sự phát triển của công nghệ thông tin với những phương tiện hiện đại, và sự hỗ trợ của các phần mềm tạo điều kiện thuận lợi cho giáo viên soạn giáo án điện tử một cách dễ dàng qua đó góp phần nâng cao hứng thú và khả năng học tập của học sinh. Đó là những lí do thúc đẩy bản thân tôi thực hiện đề tài:((Dạy các yếu tố hình học lớp 1 bằng công nghệ thông tin)).
1.3. Mục tiêu nghiên cứu

Nhằm giúp giáo viên nắm vững mục tiêu của môn Toán và biết vận dụng phần mềm Powerpoint vào thiết kế một số kế hoạch dạy học nhằm nâng cao chất lượng dạy các yếu tố hình học lớp 1. Tôi đưa ra một số biện pháp mong muốn phần nào tháo gỡ khó khăn, giúp các đồng nghiệp tự tin hơn trong việc dạy các yếu tố hình học. Mặt khác, giúp học sinh nắm chắc nội dung kiến thức bài học và áp dụng vào luyện tập, thực hành đạt hiệu quả cao.
1.4. Phạm vi và đối tượng nghiên cứu.
- Tìm hiểu phần mềm Powerpoint 

- Nghiên cứu đặc điểm nhận thức của học sinh lớp 1

- Nghiên cứu nội dung các yếu tố hình học lớp 1

- Nghiên cứu vận dụng phần mềm Powerpoint vào thiết kế kế hoạch dạy học các yếu tố hình học lớp 1

- Giáo viên và học sinh lớp 1 nơi tôi công tác.
- Nội dung chương trình, phương pháp dạy môn Toán.

- Sách giáo khoa Toán lớp 1; Vở bài tập Toán lớp 1.

-  Nghiên cứu về phương pháp dạy các yếu tố hình cho học sinh lớp 1.
1.5. Phương pháp nghiên cứu:
- Điều tra, khảo sát thực tế.

- Nghiên cứu tài liệu, trao đổi với đồng nghiệp để thu thập thông tin.
- Phương pháp dạy thực nghiệm đối chứng.
- Phương pháp kiểm tra đánh giá.

- Phương pháp so sánh, phân tích, tổng kết kinh nghiệm.

1.6 Những điểm mới cơ bản của sáng kiến:

- Sáng kiến giúp giáo viên bổ sung kiến thức về công nghệ thông tin và phần mềm Powerpoint.

- Có được một số biện pháp để vận dụng giảng dạy các yếu tố hình học bằng công nghệ thông tin hiệu quả.
- Tạo được không khí thoải mái, chủ động, phát huy niềm đam mê ham hiểu biết về các yếu tố hình học của học sinh.

2. Cơ sở lí luận của sáng kiến.
2.1. Cơ sở Toán học.

- Toàn bộ chương trình Toán lớp 1 gồm 134 tiết, trong đó có 22 tiết là có bài tập nội dung là yếu tố hình học và các bài tập được rải đều trên toàn bộ chương trình Toán 1.

a, Nhận dạng hình

+ Tô màu các hình có dạng hình yêu cầu.

+ Cho sẵn số lượng cần nhận dạng, học sinh chỉ việc đếm đủ số hình đó.

+ Đếm số lượng hình cần nhận dạng.

+ Cho sẵn vài tình huống về số lượng hình cần nhận dạng , trong đó có một vài tình huống đúng còn lại đều sai. Học sinh phải xác định được tình huống đúng sai.
b, Vẽ hình:
+ Nối hai điểm cho trước để có đoạn thẳng hoặc vẽ đoạn thẳng bất kì không kèm theo điều kiện về số đo độ dài.
+ Vẽ đoạn thẳng có độ dài cho trước

+ Nối các điểm để có hình vuông (hình tam giác)

+ Kẻ thêm đoạn thẳng để có hình vuông (hình tam giác)

c, Xếp hình theo mẫu 

d, Ngoài ra còn trong vở bài tập toán còn đề cập tới các bài toán “ ngầm” giới thiệu cho học sinh biết về “tính đối xứng”của hình như:  vẽ nửa còn lại của chữ cái, vẽ nửa còn lại của các hình.

2.2. Cơ sở tâm lí học.

Học sinh Tiểu học còn nhỏ nên quá trình nhận thức thường gắn với những hình ảnh hoạt động cụ thể. Bởi vậy các phương tiện trực quan rất cần thiết trong quá trình giảng dạy. Đặc biệt là các phương tiện trực quan sinh động, rõ nét sẽ thu hút được sự chú ý của học sinh, các em sẽ tiếp thu bài giảng   nhanh hơn và kết quả là học sinh tiếp thu bài tốt hơn, nhớ lâu hơn.

Trẻ em đến trường, với hoạt động học là hoạt động chủ đạo sẽ quyết định những biến đổi tâm lí cơ bản ở lứa tuổi này. Những mối quan hệ mới với thầy cô giáo, với bạn bè cùng tuổi được hình thành. Học sinh thực hiện một cách tự giác có tổ chức các hoạt động phong phú, đa dạng từ phía nhà trường, gia đình và xã hội. Điều đó có tác động đặc biệt đến sự hình thành và phát triển nhân cách học sinh. Hứng thú của học sinh Tiểu học ngày càng bộc lộ và phát triển rõ rệt. Đặc biệt là hứng thú nhận thức, hứng thú tìm hiểu thế giới xung quanh, các em thể hiện tính tò mò ham hiểu biết. Sự phát triển hứng thú học tập của học sinh Tiểu học phụ thuộc trực tiếp vào việc tổ chức công tác học tập. Sự di chuyển chú ý từ đối tượng này sang đối tượng khác không được duy trì lâu, vì cường độ tập trung chú ý của trẻ còn rất yếu, làm trẻ bị phân tán chú ý. Tuy nhiên, điều này không có nghĩa là sự không bền vững của chú ý là một đặc điểm lứa tuổi, quy định tất yếu sự không thể có được khả năng tập trung chú ý lâu dài của học sinh nhỏ ở Tiểu học. Những thực nghiệm tâm lí học đã chứng minh rằng: ngay từ lớp 1 đã có khả năng chú ý mạnh mẽ, đầy đủ, tức là chú ý được tập trung 35 phút trên lớp học, nếu như hoạt động học tập của học sinh được tổ chức một cách khoa học, hợp lí, đảm bảo thu hút mỗi học sinh hoạt động học tập.


Vấn đề cơ bản và nổi bật nhất trong bộ mặt tâm lí của học sinh Tiểu học là đời sống tình cảm của các em. Học sinh Tiểu học dễ xúc cảm trước thế giới. Trẻ thường biểu hiện cảm xúc trong khi tri giác các sự vật, hiện tượng cụ thể hấp dẫn. Những lời triết lý khô khan, những hình ảnh, thiếu sinh động khó gây cảm xúc ở trẻ. Trẻ nhỏ thường thể hiện cường độ cảm xúc mạnh mẽ dễ xúc động, khó kìm hãm và khó làm chủ tình cảm của mình. Do đó, việc dạy học được xây dựng trên cơ sở hoạt động tư duy tích cực, muôn màu sẽ nhanh chóng giáo dục cho học sinh Tiểu học lòng yêu lao động trí óc, lòng vui sướng cũng như nỗi thoả thê với sự tìm tòi phát hiện cái mới.

2.3. Cơ sở phương pháp dạy học.

- Các yếu tố hình học là một trong 5 mạch kiến thức cơ bản trong chương trình môn Toán ở tiểu học .  
         - Mục tiêu của việc dạy học "Các yếu tố hình học" trong môn Toán lớp 1 là giúp học sinh :
         - Hình thành biểu t​ượng ban đầu về một số hình đơn giản: điểm, đoạn thẳng, hình vuông, hình tròn, hình tam giác; điểm ở trong, ở ngoài một hình.
         - B​ước đầu rèn luyện các kĩ năng: nhận dạng hình; vẽ đoạn thẳng có độ dài cho tr​ước.
         - Bư​ớc đầu rèn luyện óc quan sát, trí t​ưởng t​ượng, phát triển vốn từ vựng về hình học.

3. Thực trạng của vấn đề.
3.1. Về xã hội.

Trong những năm gần đây, phong trào đổi mới phương pháp dạy học trong trường Tiểu học đ​ược quan tâm và đẩy mạnh không ngừng để ngay từ cấp học đầu tiên này, mỗi học sinh có thể đạt đư​ợc trình độ học vấn toàn diện, làm nền móng cho các cấp học sau này. Sự bùng nổ của công nghệ thông tin hiện nay như một luồng gió mới của thời đại. Dạy học ứng dụng công nghệ thông tin đã trở nên phổ biến ở các trường học, cấp học trên cả nước nhằm đào tạo nên những con ng​ười chủ động, sáng tạo đáp ứng được mục tiêu chung của cấp học và phù hợp với yêu cầu phát triển của đất nước. Dạy toán ở tiểu học đương nhiên phải tiếp cận nhanh chóng với ph​ương pháp dạy học đổi mới đó. 
3.2. Về phía giáo viên:

Thực tế cho thấy giáo viên tuân thủ theo nội dung, phư​ơng pháp của sách giáo viên hiện hành, ít có sự suy nghĩ cải tiến.


Đối với môn Toán là môn học mang tính tư duy trừu tượng cao, những khái niệm những quy tắc mang tính khái quát cao... Do đó trong giảng dạy giáo viên có thể sử dụng bảng phụ cho học sinh quan sát tuy nhiên với môn Toán giáo viên cần cho học sinh được quan sát  trên các hình vẽ tranh ảnh, biểu đồ để từ rút ra các kết luận của bài học. Tuy nhiên hiện nay không phải giáo viên nào cũng có thời gian để tạo ra các đồ dùng trực quan như tranh ảnh biểu đồ... 


Giáo viên thường dạy "chay", ít khi sử dụng công nghệ thông tin.

Qua nhiều năm dạy nhận diện hình ở lớp 1, tôi nhận thấy: Những khái niệm cơ bản của phần hình học lớp 1 là: Điểm, đoạn thẳng, hình vuông, hình tròn, hình tam giác... Đó là những kiến thức rất đơn giản, nghe qua, nhìn qua tưởng là nhớ ngay và các em cũng dễ thực hành ngay được. Nhưng chính ở những kiến thức này, các em dễ bộc lộ những chỗ hổng của kiến thức.Với học sinh trung bình thì chỉ ít ngày sau khi học, các kiến thức trên đã lẫn lộn, không nhớ hoặc nhớ không chính xác các kiến thức đó nữa. Có khi các em chỉ nhận diện được hình ở vị trí ngay ngắn nhất định còn khi quan sát hình vuông ở vị trí không ngay ngắn nhiều em không nhận dạng đúng hình đó. Khi học hình vuông, hình tam giác, học sinh nhận dạng hình vuông, hình tam giác đứng riêng thì dễ. Nhưng khi đặt các hình cạnh nhau (Chẳng hạn, hình vuông đặt trong hình tròn)  hoặc một hình được tạo bởi nhiều hình (chẳng hạn, một hình tam giác lớn được ghép bởi hai hình tam giác nhỏ) hoặc đoạn thẳng ghép do 2, 3 đoạn thẳng đơn ghép lại thì học sinh thường bỏ sót.
 
Ngay từ đầu năm học, khi mới đ​ược nhận lớp 1B, tôi đã tiến hành điều tra tình hình lớp, đồng thời khảo sát việc nắm các biểu tượng hình học cơ bản mà các em đã được làm quen ở lớp mẫu giáo. 
3.3. Về phía học sinh:

Trong những năm chủ nhiệm và giảng dạy lớp 1, tôi nhận thấy một số em còn hiếu động, nghịch ngợm, mải chơi, thiếu sự quan tâm, kèm cặp của gia đình nên cô giáo khá vất vả trong việc tạo ra hứng thú và lôi cuốn các em vào việc học toán. Một số em hay quên sách vở, đồ dùng học tập.Việc nắm các biểu tượng hình học cơ bản còn nhiều hạn chế. 

3.4. Kết quả khảo sát thực tế.

Để khẳng định kết quả của sáng kiến, tôi đã tiến hành điều tra thực trạng việc dạy các yếu tố hình học lớp 1 ở trường nơi tôi công tác. Tôi chọn lớp 1B để khảo sát.

Đề khảo sát: 
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        Hình vẽ bên có bao nhiêu hình tam giác?                             

Kết quả khảo sát như sau:
	Lớp
	Sĩ số
	Kết quả

	
	
	Hoàn thành tốt
	Hoàn thành
	Chưa hoàn thành

	
	
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%

	1B
	34
	6
	17,6
	15
	44,1
	13
	38,3


Qua khảo sát lần 1, tôi nhận thấy nhiều học sinh còn lúng túng trong việc nhận diện hình đơn, hình ghép dẫn đến việc xác định số hình tam giác chưa chính xác; các em chưa tự tin vào kết quả nhận diện của mình.
Kết quả trên do nhiều nguyên nhân khách quan và chủ quan đem đến. Song, tôi nhận thấy là học sinh chưa biết vận dụng các kiến thức đã học vào làm bài một cách có hiệu quả.

Từ những thực trạng trên, qua nghiên cứu, tìm hiểu, tôi mạnh dạn đưa ra một số biện pháp sau với mong muốn giúp giáo viên nâng cao hiệu quả khi dạy các yếu tố hình học.
4. Các giải pháp, biện pháp thực hiện.

4.1. Tìm hiểu về công nghệ thông tin và phần mềm Powerpoint:

4.1.1. Công nghệ thông tin:

 Công nghệ thông tin là thuật ngữ dùng để chỉ các ngành khoa học và công nghệ liên quan đến thông tin và các quá trình xử lý thông tin. Theo quan niệm này thì công nghệ thông tin là một hệ thống phương pháp khoa học, công nghệ, phương tiện, công cụ, chủ yếu là máy tính, mạng truyền thông và hệ thống kho dữ liệu nhằm tổ chức, lưu trữ, truyền dẫn và khai thác, sử dụng có hiệu quả các nguồn thông tin trong mọi lĩnh vực kinh tế, xã hội, văn hoá…của con người.

Ở Việt Nam khái niệm công nghệ thông tin được hiểu và định nghĩa trong nghị quyết Chính phủ 49/CP kí ngày 04/08/1993: công nghệ thông tin là tập hợp các phương tiện và công cụ kĩ thuật hiện đại -  chủ yếu là máy tính và viễn thông -  nhằm tổ chức khai thác và sử dụng có hiệu quả các nguồn tài nguyên thông tin rất phong phú và tiềm năng trong mọi lĩnh vực hoạt động của con người và xã hội.

4.1.2. Phần mềm Powerpoint

Phần mềm Powerpoint là phần mềm trình diễn có thể sử dụng tiện lợi trong dạy học


a) Đặc điểm:

- Giao diện hẹp, hiệu ứng hình ảnh, màu sắc âm thanh phong phú có tác dụng làm giờ học sinh động hấp dẫn

- Có thể chèn ảnh sơ đồ lược đồ bản đồ bảng số liệu hay vclip trên một phông nền có màu sắc hài hoà giúp GV trong giải thích mở rộng liên kết các kiến thức.

- Cho phép kết nối từng phần nội dung dạy học để tạo thành một chương trình lôgic làm cho bài học có tính hệ thống

- Cho phép trình diễn các hình ảnh kí tự nối tiếp nhau theo những hiệu ứng khác nhau để tạo thành trang viết động

- Cho phép phóng to thu nhỏ các hình ảnh kết hợp các hình ảnh một cách thích hợp phục vụ ý tưởng của giáo viên

- Có thể sử dụng đặt câu hỏi, công bố kết quả đặt nhiệm vụ cho học sinh kèm tranh ảnh, số liệu…Thuận lợi cho GV dạy học theo hướng phát huy tính tích cực chủ động của học sinh


b) Các thao tác và kĩ thuật:

- Khởi động chương trình, định dạng và tạo file mới:

+ Khởi động Powerpoint: Giống thao tác của Microsoft Word

+ Định dạng trang trình diễn: Một Slide gồm ba phần: phần tiêu đề; phần thân; phần ghi chú

+ Lưu file: Giống Microsoft Word

- Nhập nội dung văn bản, đồ hoạ cho từng Slide:

+ Cần dự kiến số Slide và nội dung cho từng Slide

+ Hiệu chỉnh định dạng kí tự: Giống Microsoft Word

+ Tạo Bullets – Numbering: Giống Microsoft Word

+ Canh đầu dòng: Giống Microsoft Word

+ Thay đổi khoảng cách giữa các dòng: Giống Microsoft Word

- Chèn hình ảnh, đồ hoạ, âm thanh, video clip vào Slide:

+ Chèn ảnh ClipArt: Chọn Insert\ Picture\ ClipArt chọn ảnh cần chèn

+ Chèn tập tin ảnh:  Vào Insert\ Picture\ From File muốn chèn hình ảnh ở thư mục nào thì chọn thư mục ấy

+ Chèn sơ đồ tổ chức:  Vào Insert\ Picture\ Organization Chat và chọn sơ đồ thích hợp

+ Chèn phim ảnh âm thanh: Chọn Insert\ Movie and Sound

+ Movie from Gallery: từ thư viện của chương trình

+ Movie from File: chèn tập tin

+ Sound from Gallery: âm thanh từ thư viện

+ Sound from File: Chèn âm thanh tự chọn

+ Play CD Audio Track: Chèn âm thanh từ đĩa Audio CD

+ Record Sound: Ghi âm

- Sử dụng các hiệu ứng trong Powerpoint để hoàn thiện nội dung và hình thức của một bài giảng:

+ Xác lập hiệu ứng chuyển động cho đối tượng: Chọn đối tượng cần thiết lập hiệu ứng chọn Slide Show Custom Animation( Nhấp chuột phải tại đối tượng và chọn Custom Animation

	Hiệu ứng di chuyển trên màn hình
	Hiệu ứng biến mất trên màn hình
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+ Muốn thay đổi thứ tự xuất hiện các đối tượng ta chọn đối tượng và chọn Move để thay đổi vị trí thứ tự

+ Thiết lập thời gian bắt đầu thực hiện: Sau khi đã sắp đặt đúng vị trí đối tượng, chọn đối tượng và thiết lập thời gian bắt đầu thực hiện hiệu ứng ở khung Start Animation:

+ On Mouse: Khu chuột tại vị trí bất kì trên màn hình hiệu ứng sẽ bắt đầu được thực hiện. Trong giảng dạy nên chọn lệnh này để giúp GV chủ động trong quá trình dạy

+ Automaticaly: Tự động thực hiện hiệu ứng sau hiệu ứng đi trước

+ Định thời gian trình diễn: Vào Menu Slide Show\ Slide Transition sau đó định thời gian vào ô Seconds nhấn Apply cho Slide đó và Apply All cho tất cả Slide

- Thực hiện liên kết giữa các Slide, các File, chương trình:

Để thực hiện liên kết cần chèn nút điều khiển bằng cách chọn Slide Show\ Action Buttons( Autoshapes\ Action Buttons) sau đó chọn loại Buttons và Drag trên màn hình để tạo Buttons.

+ Trong Action Setting:

+ Mouse: Nhấn chuột trên đối tượng thì lệnh sẽ được thực hiện

+ Mouse Over: Chỉ cần đưa trỏ đến đối tượng để thực hiện

+ Trong Action on:

+ Hyperlink to: Mở khung liên kết để lựa chọn lệnh: Next Slide (Đến trang sau), Previous Slide(Về trang trước), First Slide(Trang đầu), Last Slde(Đến trang cuối), End Show(Kết thúc) Other PowerPoint Presentation (Liên kết tới một File PowerPoint khác…

+ Run Program: Chạy chương trình nhập đường dẫn  và tệp tin chạy chương trình.

Đối với một bài giảng vấn đề liên kết giữa các Slide là cần thiết khi tiến hành liên kết cần chú ý trở về trang mà đã được liên kết với nó tránh hiện tượng liên kết nhầm.

4.2.Ứng dụng công nghệ thông tin vào giảng dạy:

4.2.1.Xây dựng một số dạng bài tập có sử dụng phần mềm để soạn giáo án về nhận biết hình:
a) Về đoạn thẳng, đường thẳng
- Cho điểm A và điểm B, lấy thước và bút nối hai điểm đó ta được đoạn thẳng AB.
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b) Nhận biết hình tròn, hình vuông, hình tam giác:
c) Vẽ hình trên giấy ô vuông. Dùng thước ghép nối các điểm
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Hình vuông
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Hình tam giác


d) Vẽ hình theo mẫu:

Dùng thước kẻ nối các điểm để có hình vuông:
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Mẫu


e) Về xếp, ghép hình

Xếp 4 hình tam giác thành hình mũi tên: 
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g) Bài tập đếm hình

Ví dụ 1:Trong hình bên có mấy hình tam giác
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*


4.2.2.Xây dựng một số dạng bài tập có sử dụng phần mềm giúp học sinh nâng cao kiến thức:


Để giúp học sinh nắm vững, khắc sâu các biểu t​ượng hình học cơ bản và làm được tất cả các bài tập trong sách giáo khoa, cũng nh​ư các bài tập nâng cao của giáo viên, tôi đã ứng dụng phần mềm Power Point vào các tiết dạy có chứa các yếu tố hình học.


         Đối với học sinh lớp 1, việc nhận thức của các em còn mang tính cụ thể, luôn gắn liền với các hình ảnh và biểu t​ượng cụ thể, ưa thích màu sắc sinh động nên việc ứng dụng phần mềm Power Point  đã mang lại hiệu quả rõ rệt.

Sau đây tôi xin giới thiệu một số ví dụ cụ thể:

Ví dụ 1: Nhận dạng hình vuông ở các vị trí khác nhau:
[image: image13.png]



Với dạng này, sau khi học sinh chỉ ra hình vuông, giáo viên làm thao tác đổ màu  để học sinh nhận ra rõ hơn.

Ví dụ 2: Đếm số hình tam giác:
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Tương tự như vậy thao tác đổ màu sẽ giúp học sinh đếm số hình ghép với số lượng nhiều hình một cách dễ dàng.
Ví dụ 3: Đếm số đoạn thẳng:
[image: image15.png]
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             Để đếm số đoạn thẳng, giáo viên có thể dùng thao tác tô màu, rung hình hoặc xoay hình. Hình ảnh động, màu sắc đẹp sẽ hỗ trợ đắc lực cho tư duy phân tích, tổng hợp hình.
 
4.2.3.Xây dựng một số dạng bài tập có sử dụng phần mềm giúp học sinh luyện tập, thực hành:

Sau khi học sinh đã có biểu tượng chắc chắn về hình và nhận diện hình đơn cũng như hình ghép một cách tương đối thành thạo, tôi tiếp tục thường xuyên cho học sinh luyện tập, thực hành trên Power Point.

Tôi yêu cầu học sinh thực hành vẽ lại các hình đã học từ đơn giản đến phức tạp trên bảng con hoặc giấy nháp, chọn và tô màu hình theo yêu cầu hoặc làm thêm bài tập nâng cao. Khi đó, tôi thư​ờng cho học sinh làm việc cá nhân. Ở giai đoạn đầu nhận dạng hình, tôi yêu cầu HS dùng ngón tay hoặc đầu bút chì chỉ viền xung quanh hình nhận biết chính xác từng hình rồi mới đếm. Dần dần khi tất cả học sinh trong lớp đã nhận dạng đúng, tôi mới hướng dẫn học sinh  đánh số hình để đếm.
Ví dụ : (Bài 5 trang 42 – Toán 1) Hình vẽ bên có mấy hình tam giác ?

Hướng dẫn: 
Giáo viên cho học sinh nhận diện hình trên Power Point.

Giáo viên vẽ hình lên bảng.

Học sinh vẽ hình vào bảng con. 
Cho học sinh đánh số vào hình các hình tam giác đơn lẻ: 1, 2.

Dùng phấn màu tô vào tam giác 1 và 2 -> Từ đó ta có tam giác thứ 3. Vậy hình trên có 3 hình tam giác.
	


Với  các bài sắp xếp hình theo mẫu, tôi luôn nhắc các em tìm ra quy luật rồi mới xếp. 

Tôi thường hướng dẫn học sinh nên đếm từ hình đơn trước rồi sau đó mới đếm đến hình ghép, đếm lần lượt từ trái sang phải theo chiều kim đồng hồ cho thuận. Với cách làm này học sinh của tôi nhận diện và đếm hình rất chắc chắn kể cả những hình ghép.Việc rèn luyện th​ường xuyên như vậy đã giúp các em đ​ược củng cố và khắc sâu thêm từng biểu tượng hình học và không bị nhầm lẫn giữa các biểu tượng đã học.

* Để  học sinh được thực hành, vận dụng kiến thức  phù hợp với đối tượng học sinh khá giỏi, ngoài các bài tập trong sách giáo khoa, tôi còn đưa thêm vào các tiết hướng dẫn một số các bài tập đếm hình vuông, hình tam giác được thiết kế trên Power Point (Có tệp đính kèm) như sau: 
	[image: image19.jpg]



	[image: image20.jpg]




	
[image: image21.emf]
	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 




	
	

	
[image: image23.emf]
	
[image: image24.emf]



* Việc đưa thêm một số bài tập nhận diện hình trên Power Point như vậy đã giúp các em củng cố khắc sâu biểu tượng hình học, rèn luyện trí tưởng tượng hình học trong không gian rất tốt.
4.2.4. Các thao tác tiến hành soạn và trình chiếu trên Power Point: 

Bước 1:

 Mở một trang PowerPoint trắng, sử dụng thư mục AutoShapes để  vẽ hình.


[image: image25]
Bước 2: Nhấp chuột trái vào hình 1 rồi vào mục Slideshow/                   CustomAnimation/ AddEffect/ Emphasis/ ChangeFilcolor chọn màu để đổ cuối cùng nhấp OK ta sẽ tô màu cho hình 1. Khi trình chiếu, hình 1 sẽ được chuyển màu nên học sinh dễ dàng nhận ra tam giác.
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Bước 3: Đổ màu cho hình 2 ( tương tự).
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Bước 4: 
Muốn đổ màu cho hình ghép thứ 3 ta nháy chuột trái vào hình 1, giữ phím Ctrl đông thời nháy hình 2 rồi tiếp tục vào Addeffect để đổ màu. Lúc này hình tam giác ghép thứ 3 được hiện ra rất rõ ràng. 
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Cách rung hình hay xoay hình cũng tương tự như vậy
5. Kết quả đạt được
5.1. Kết quả về chất lượng thu được.

Kết quả khảo sát đầu năm

	Lớp
	Sĩ số
	Kết quả

	
	
	Hoàn thành tốt
	Hoàn thành
	Chưa hoàn thành

	
	
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%

	1B
	34
	6
	17,6
	15
	44,1
	13
	38,3


Kết quả khảo sát sau thực nghiệm:

	Lớp
	Sĩ số
	Kết quả

	
	
	Hoàn thành tốt
	Hoàn thành
	Chưa hoàn thành

	
	
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%

	1B
	34
	32
	94,1
	2
	5,9
	0
	0


Kết quả các đợt kiểm tra định kỳ:
	Kiểm
	Điểm 9, 10
	Điểm 7, 8
	Điểm 5, 6
	Điểm 3, 4
	Điêm 1, 2

	tra
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%

	CK I
	24
	70,6
	8
	23,5
	2
	5,9
	0
	0
	0
	0

	CKII
	32
	94,1
	2
	5,9
	0
	0
	0
	0
	0
	0


Nhìn vào kết quả trên, ta thấy tỉ lệ học sinh hoàn thành tốt và những em đạt điểm 9, 10 trong các đợt kiểm tra định kỳ đã tăng lên rõ rệt. Không còn học sinh chưa hoàn thành kiến thức, kĩ năng của bài tập đưa ra.
5.2. Kết quả về tình cảm bộ môn và năng lực học tập của học sinh:

 Khi dạy các yếu tố hình học trong môn Toán lớp 1 trên Power Point tôi nhận thấy: 
- Về phía giáo viên:

+ Kinh nghiệm này giúp tôi giảng dạy tốt hơn, chất l​ượng, hiệu quả cao hơn.

+ Nâng cao đư​ợc năng lực chuyên môn.
+ Kinh nghiệm này đ​ược các bạn đồng nghiệp đồng tình và áp dụng vào giảng dạy, góp phần nâng cao chất lượng dạy học của giáo viên và học sinh.

- Về phía học sinh:

Với việc áp dụng th​ường xuyên trên Power Point, việc nhận diện hình  của học sinh lớp tôi đã đạt đ​ược một số tiến bộ, tiết học đạt hiệu quả hơn thể hiện qua một số điểm sau:

+ Học sinh chăm chú say mê học toán, các em không ngại khi giải các bài toán có chứa các yếu tố hình học. Học sinh tích cực, chủ động tìm tòi, sáng tạo xây dựng kiến thức của bài học. Nhờ vậy mà học sinh nắm bài nhanh, nhớ kiến thức lâu hơn, chắc hơn và tự tin làm cho không khí tiết học sôi nổi.

5.3. Điểm mới sáng tạo của sáng kiến.

- Trong mỗi tiết học, giáo viên và học sinh dễ phối hợp làm việc nhịp nhàng, tạo ra không khí học tập sôi nổi, hào hứng, thu hút được cả những em nhận thức chậm, lười suy nghĩ, mải chơi.

- Các bài tập đếm, nhận dạng hình, xếp hình … đa dạng, phong phú trong suốt chương trình học Toán đã giúp các em luôn được củng cố và khắc sâu các biểu tượng hình học, tạo điều kiện thuận lợi cho việc học các khái niệm mới ở các lớp trên. học sinh có nhiều tiến bộ. Với cách dạy và học trên học sinh chăm chú say mê học toán, rất thích các bài toán đếm hình, học sinh tích cực, chủ động tìm tòi, sáng tạo.
- Ứng dụng công nghệ thông tin trong giảng dạy các yếu tố hình học ở lớp 1, các biểu tượng hình học sẽ đ​ược hình thành qua những hình ảnh màu sắc cụ thể và khắc sâu vào tâm trí các em. Việc nhận diện hình trở nên dễ dàng. Từ đó, các em được bổ sung thêm vốn hiểu biết thực tế cũng nh​ư  năng lực trừu tượng, hỗ trợ đắc lực cho việc phát triển tư duy của học sinh.
6. Điều kiện để sáng kiến nhân rộng.
Trên đây là một số biện pháp nhằm giúp giáo viên nâng cao hiệu quả giảng dạy một số yếu tố hình học cho học sinh lớp 1 bằng công nghệ thông tin.Tôi thực sự mong rằng sáng kiến này sẽ được rất nhiều các cấp lãnh đạo chuyên môn, các bạn bè đồng nghiệp quan tâm. Sáng kiến của tôi bước đầu được triển khai và đã đạt được hiệu quả rõ rệt.
Để sáng kiến này được nhân rộng, tôi nghĩ rằng, trước hết Ban giám hiệu phải thường xuyên dự giờ, đánh giá, góp ý cho giáo viên. Đồng thời tăng cường cơ sở vật chất, trang thiết bị dạy học để tạo điều kiện cho việc dạy và học đạt hiệu quả cao nhất. Đào tạo đội ngũ cốt cán có năng lực chuyên môn vững vàng để triển khai và thực hiện. Giáo viên phải có tinh thần trách nhiệm cao, có tâm huyết với nghề, yêu quý trẻ thơ, có tinh thần học hỏi, trao đổi kiến thức, khám phá, đổi mới tích cực, hiệu quả từng bài dạy.
KẾT LUẬN VÀ KHUYẾN NGHỊ
1. Kết luận:

Trong quá trình nghiên cứu đề tài nhằm ứng dụng phần mềm Power Point vào dạy các yếu tố hình học lớp 1, mặc dù việc ứng dụng công nghệ thông tin nói chung và các phần mềm dạy học nói riêng đặc biệt là phần mềm Power Point đòi hỏi mất nhiều thời gian và vất vả hơn so với  bình thường nhưng hiệu quả giáo dục mang lại rất cao, qua tiết dạy nhằm tăng hứng thú học tập cho học sinh làm cho tiết học trở nên nhẹ nhàng. Tuy nhiên để có một tiết dạy bằng sử dụng phần mềm Powerpoint được tốt giáo viên phải có nhiều thời gian, nhiều ý tưởng do đó đòi hỏi thời gian chuẩn bị sẽ lâu hơn đặc biệt đối với các giáo viên ít có điều kiện tiếp xúc với phương pháp dạy học mới. 

          Bước đầu có thể khẳng định kinh nghiệm này có tính khả thi và có thể áp dụng đối với các trường có điều kiện cơ sở vật chất tương đối. Tuy nhiên, khi áp dụng đề tài này chúng ta có thể gặp nhiều khó khăn, vì khả năng ứng dụng công nghệ thông tin mỗi người đều có giới hạn. Vì vậy, khi áp dụng đề tài này ta nên kiên trì nhẫn nại, luôn học hỏi rút kinh nghiệm cho bản thân. Điều cuối cùng tôi muốn nói với các bạn đồng nghiệp là: "Hãy vì học sinh mà mạnh dạn ứng dụng công nghệ thông tin vào tiết dạy của mình".
2. Khuyến nghị: 

 Để đề tài thực hiện có hiệu quả, tôi xin đề xuất một số khuyến nghị như​ sau: 

- Giáo viên cần tự học, tự nâng cao trình độ công nghệ thông tin, ứng dụng hiệu quả vào giảng dạy. 
- Tăng cường ứng dụng công nghệ thông tin vào giảng dạy.
 
- Nhà trường và cán bộ quản lý thiết bị ở trường tiểu học phải thường xuyên mở các lớp huấn luyện  bồi dưỡng về ứng dụng CNTT và phương pháp dạy học mới để mọi giáo viên được học hỏi lẫn nhau.

- Đối với giáo viên nói chung và sinh viên ngành giáo dục Tiểu học nói riêng thông qua học phần “Phương tiện kĩ thuật dạy học  và ứng dụng công nghệ thông tin trong dạy học ở tiểu học” phải tích cực chủ động học hỏi nghiên cứu sử dụng thạo máy tính, một số phần mềm bổ ích phục vụ dạy học.

- Ngoài ra, một điều không thể thiếu đó là lòng nhiệt tình, sự tận tâm với nghề, đức tính chịu khó kiên trì, với đầu tư thích đáng cho việc nghiên cứu tài liệu, soạn bài trên máy, phục vụ bài dạy của mỗi giáo viên.
Trên đây là những ý kiến của bản thân trong quá trình thực hiện đề tài. Kinh nghiệm này chắc chắn còn nhiều thiếu sót, tôi rất mong được sự đóng góp ý kiến nhiệt tình của ban giám khảo và các bạn đồng nghiệp để tôi có được các phương pháp dạy Toán lớp 1 nói chung và dạy các yếu tố hình học nói riêng ngày càng tốt hơn.
Tôi xin trân trọng cảm ơn!

GIÁO ÁN MINH HỌA
Bài: Hình vuông, hình tròn

I. Mục tiêu:  

Giúp học sinh:

1. Nhận ra và nêu đúng tên của hình vuông, hình tròn

2. B​ước đầu nhận ra hình vuông, hình tròn từ các vật thật
	II. Đồ dùng dạy học:

1. Một số hình vuông, hình tròn bằng bìa có kích th​ước, màu sắc khác nhau

2. Một chiếc khăn mùi xoa, một chiếc gư​ơng tròn…
3. Máy tính, máy chiếu

	III. Hoạt động dạy học chủ yếu:

	Thời gian
	Nội dung các hoạt động dạy học
	Ph​ương pháp, hình thức tổ chức dạy học t​ương ứng

	
	
	Hoạt động của GV 
	Hoạt động của HS

	4’

1’
	I. Bài cũ:

II. Bài mới:

1.Giới thiệu bài: 


	* Kiểm tra - Đánh giá

- So sánh số bạn nam và nữ trong tổ

- GV nhận xét, đánh giá

GV giới thiệu bài mới, ghi bảng 
	- HS so sánh số bạn nam và nữ trong tổ của mình



	4’
	2. Giới thiệu hình vuông


- Hình vuông


	- GV cho HS quan sát các tấm bìa hình vuông có màu sắc và kích th​ước khác nhau

- GV giới thiệu tên gọi và yêu cầu HS nhắc lại tên gọi đó

- Xoay hình vuông ở các vị trí khác nhau
	- HS quan sát

- HS nhắc lại

- Hs nhắc tên hình vuông

	
	
	- Cho HS  mở bộ thực hành, xếp các hình vuông lên bàn
	Xếp hình vuông lên bàn

	
	
	- Cho HS thảo luận nhóm, tìm ra các vật xung quanh có dạng là hình vuông.

- HS các nhóm trình bày, nhóm khác bổ sung
	HS thảo luận nhóm

Trình bày: cửa sổ, hộp phấn...

	4’

N5’
	3. Giới thiệu hình tròn


trên máy

	- GV hư​ớng dẫn tương tự nh​ư hình vuông


	

	14’
	Thực hành

Bài 1: Tô màu

Làm mẫu trên máy
	- GV  nêu yêu cầu.

Lưu ý: Các hình vuông tr​ước nên chọn một màu tô cho nhanh; hình vuông cuối là gồm nhiều hình vuông nhỏ, tô phân biệt bằng các màu khác nhau

- GV theo dõi học sinh tô màu, nhận xét, đánh giá
	- HS chọn màu, tô theo ý thích.

- HS thực hành

- HS đổi vở kiểm tra. (nhóm đôi)

	
	Bài 2: Tô màu

Làm mẫu trên máy
	- GV nêu yêu cầu

- GV lư​u ý: các hình tròn trước nên tô một màu cho nhanh, riêng con lật đật tô nhiều màu cho đẹp
	

	
	Bài 3: Tô màu


	- HS nêu yêu cầu

- GV l​ưu ý HS tô 2 màu phân biệt cho hình vuông và tròn
	- HS thực hành



	
	Bài 4: Làm thế nào để có các hình vuông:




	* Thảo luận nhóm

- GV nêu yêu cầu: Các em trong cùng một bàn sẽ tạo thành một nhóm thảo luận để tìm ra các cách tạo thành các hình vuông.

- GV kết luận, nhận xét


	- HS thảo luận tìm ra cách kẻ.
- HS đổi nhóm kiểm tra.

	1
	III.Củng cố –Dặn dò:


	- HS nhắc lại nội dung bài

* Trò chơi: Thi tìm nhanh các vật có dạng là hình vuông, hình tròn
Bài sau : Hình tam giác
	


TÀI LIỆU THAM KHẢO
1. Sách giáo khoa Toán 1.

2. Sách giáo viên Toán 1.

3. Thiết kế Toán 1.

4. Toán nâng cao lớp 1.

5. Vở bài tập Toán 1.

6. Giáo trình “Phương pháp dạy học môn Toán ở Tiểu học” - Đỗ Trung Quân, Đỗ Đình Hoan, Vũ Quốc Chung, Vũ Dương Thuỵ

7. Giáo trình “Phương pháp dạy học môn Toán ở Tiểu học”- Vũ Quốc Chung, Đào Thái Lai, Đỗ Tiến Đạt, Trần Ngọc Lan, Nguyễn Hùng Quang, Lê Ngọc Sơn.

MỤC LỤC
	Nội dung
	Trang

	       Thông tin chung về sáng kiến
        Tóm tắt nội dung cơ bản của sáng kiến

        Tóm tắt sáng kiến.

1. Hoàn cảnh nảy sinh sáng kiến
2. Điều kiện, thời gian áp dụng sáng kiến

3. Nội dung sáng kiến

4. Kết quả đạt được của sáng kiến

5. Đề xuất kiến nghị

         Mô tả sáng kiến

1. Hoàn cảnh nảy sinh sáng kiến

1.1. Đặt vấn đề

1.2. Lý do chọn đề tài:
1.3.Mục tiêu nghiên cứu
1.4. Phạm vi và đối tượng nghiên cứu:

1.5 Ph​ương pháp nghiên cứu :

1.6. Những điểm mới cơ bản của sáng kiến

2. Cơ sở lí luận của sáng kiến
2.1.Cơ sở Toán học
2.2 Cơ sở tâm sinh lý của học sinh tiểu học
2.3 Cơ sở ph​ương pháp dạy học: 
3. Thực trạng của vấn đề
3.1. Về phía xã hội

3.2. Về phía giáo viên

3.3. Về phía giáo viên

3.4 Kết quả khảo sát thực tế

4.Các giải pháp, biện pháp thực hiện

4.1.Tìm hiểu về công nghệ thông tin
4.2.Ứng dụng CNTT vào giảng dạy
4.2.1.Xây dựng một số dạng bài tập có sử dụng phần mềm để soạn giáo án để nhận biết hình

4.2.2.Xây dựng một số dạng bài tập có sử dụng phần mềm để nâng cao kiến thức
4.2.3.Xây dựng một số dạng bài tập có sử dụng phần mềm để luyện tập thực hành
4.3.Các thao tác tiến hành
5. Kết quả đạt được

5.1 kết quả về chất lượng thu được

5.2. Kết quả về tình cảm đối với bộ môn và năng lực của học sinh
5.3 Điểm mới,sáng tạo của sáng kiến

6. Điều kiện để sáng kiến nhân rộng

Kết luận và khuyến nghị

1. Kết luận

2.Khuyến nghị
Giáo án minh họa 

Tài liệu tham khảo                  
Mục lục
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